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ACCES AU GUIDE GDME

Pour télécharger le guide GDME , il faut aller sur

2] saisie Feuille -Saison 2012-2013
Fichier  Feuile  Essais | APropos | Selection Club Base

Version

Télécharger ['aide FOME

| Telecharger |'aide GDME *_—

Forum d'aide et Remaontées erreur

Lancer ['assistance Rapide FFHE

IL EXISTE 2 VERSIONS DE LA GDME

1-VERSION STANDARD ( ALT+T)

2-VERSION AVEC SAISIE DE TEMPS DE JEU (ALT+N)

VERSION 1:

Remplir la FDME et Cliquer sur I'onglet « RESULTATS »

o FEUILLE DE MATCH *
’i“i‘ . | Fédération Francaise de Handbail | 0 0

LIMOGES HAND 87/ CERCLE PAUL BERT RENNES HB |

Code Groupe JoumésDate litile Compstiion-Phase-Groupe
MOBDDDI G J23 du 27/04/12 au 28/04/12 | | Championnat de France Masculin 2011-2012 - Nationale 1 Masculine -- Powle 1
Code Rencontie Date Heure Hen de 2 Renconte

1633 - Complexe &imé Tricard - BUXEROLLES
GAFCMAN 26/04/2012 20:30 RLE FARADATZ! Nord 87100 LIMOGES

“Wérification Saisie Feulle

Difciels | LIMOBES HAND 87 | CERCLE PAUL BERT RENNES HE  Fésuats |

SAISIE DES SCORES
Score Mi-Temps Score Final Prol ion 1 Prol ion 2 Tirs au Buts
A | ® a | =B a | B a | B a | & LIMIGEES HAND) 87 Seoifiaie
Absence LIMOGES HAWD 87 [ Absence CERCLE PAUL BERT REWHES HB | —
Tapiarme Recewant Secrdiaie
CERGLE PAUIL BERT .
| RENNES HE Chrarametreur |
I™' Réclamation LIMOGES HAND 57 I™ Réclamation CERCLE PAUL BERT RENNES HB ‘ ‘ ‘ ‘
| Gapitame Visiteur Ehronoméiretr
futire: 1 | Delégué
Commentaire Fewille [~ ‘ ‘

Sur le clavier de votre ordinateur cliquer sur ALT =T
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La GDME apparait
- — M £
’ AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK

*=1[30:00 ® stART [0 [0

TT.0 |

ADAMSE] dylan ARFELNLLERE loic BEYMEL lise BILLOT nicolas BARBANCHOMN adar | DELBOS corentin BOUYER thormas CHAMP sarnuel
BALLAY remi AUBY margane DAUDE baptists DOMICE lucas
BOURGES antoine COULAUY mathieu
vt | avor | 2min | NN ow | NN v | GE
Lo fpewnneeean  Jon [ov | |

Les joueurs participant a la rencontre sont saisis

Configurer ou vérifier le paramétrage en cliquant sur le bouton en haut a gauche

i Feuille de Table

AS USSELOISE HB

&
Parametrage Rencontre
Réinitialisation Fsville

FCS UZERCHE HB GACAZXK

):00 @® START |T |T

=%

ADAMSK] dulan ARFELILLERE laic BEYMEL lize BILLOT nicolss BARBANCHON adsm |l DELBOS corentin BOUYER thomas CHAMP samuel
BALLAY remi ALBY momgane DAIDE baptiste DOMICE hucas

BOURGES antoine COULOUMY mathiew
Annul

Avert. | 2 min | - But - Tir -

Sélectionner « Paramétrage rencontre »

A NOTER : Vous pouvez si vous avez fait une fausse manipulation « Réinitialiser la Feuille »




Parametrage Feuille de Table

Championnat: M14007011
Nbre Périodes: a Durée (mn): | 30 Chronométre @

Durée exclusion (s): |120

Nombres TeamTimeOut : | 3 Durée TeamTimeQut (s): | 60

Nb Max TTO Per1: | 2 Nb Max TTO Per2: | 2

Sauvegarde Abandon

Vous pouvez gérer :

- Le Nombre de périodes

- Durée du match

- Le décompte du chrono ‘Ascendant ou descendant)
- Durée des exclusions

- Nombre de temps mort par équipe

- Ladurée des temps morts

Cliquez sur « SAUVEGARDE »

Au coup de sifflet de I'arbitre cliquer sur « START »

B B reuitle de Table B
1 AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK
er: 1 .
¢ | ADAMSKI dylan ARFEUILLERE loic_|| BEYNEL lise BILLOT ricolas BARBANCHOM adam | DELBOS corentin BOLIYER thomas CHAMP samuel
BALLAY remi AUBY morgane DAUDE bapliste DOMICE lugas

BOURGES antoine COULOUMY mathizu

f Annul | Avert. | 2 min | - But _ Tir _

Le chronomeétre part

Vous pouvez également modifier la position des équipes sur la GDME par rapport au terrain

= Inversion Equipes permet de permuter I'affichage des deux équipes (pour étre dans la méme position que le
terrain par exemple)

,| | CHAMBRAY
A

Parametrage Rencontre -O{
Efface Feuille de Table

Inverion Equipes <:

1T A M | mm

Possiblité de mémoriser I’équipe qui engage en premiére ou seconde période en faisant un clic droit sur le nom
de I'’équipe

Feudle d4 Tible

- | LIMOGES HAND 87 [rer————— ' JS CHERBOURGEQISE MANCHE HB FTESTxx
Engagemaent Pencde 2
TME Por TME
o 30:00 ® s 0 0

[ o043 N'5 CHRISTIM hukas
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UTILISATION DE LA GDME

Dés que le chrono est enclenché la liste des événements ou statistiques (Buts2Mn...)
sont répertoriésdans le bloc du bas

[ [t [actonmscovaw (e [ov [Actonvew |
0

3 00:00 (1) Marche Chiana 0

COMMENT ENREGISTRER DES BUTS ?

Sélectionner le joueur, la case devient rouge, Et cliquer sur le bouton « BUT »

Feuille de Table [_ D]
2 AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK
er: 1
05:18 @ [NENSEN| 0 | o
ADAMSK dylan | ARFEUILLERE loic || BEYMEL lise BILLOT ricolas EBARBAMCHOM adam || DELEOS corentin BOUYER thomas CHAMP sarnuel

95

DOMICE hucas

BALLAY remi ALBY morgane

DALDE baptiste

R

BOURGES antoine

Avert. | 2 min | -

R

COUL O mathiew

Le but est inscrit dans la case du joueur et I’action répertoriée dans le bloc du b
as

_‘

Annul But

[k Feuille de Table

i =] .3
AS USSELOISE HB I FCS UZERCHE HB GACAZXK
=1
r’:r‘l' [ 06:14 o NG 1 [0
2 i3 4 5 2 3 5 8
ADAMSE] dulan ARFELNLLERE loic BEYMEL lise BILLOT nicalas EARBAMCHOM adam )| DELBOS corentin BOUYER thornas CHAMP samuel
BALLAY remi AUBY morgane DAUDE baptiste DOMICE hcas
I BOURGES antoing COULOUMY mathiew
Annul | Avert. | 2 min

]  JECTENE  EERIENE

o [0y [rownveww ]




COMMENT SUPPRIMER LA DERNIERE ACTION ?

En cas d’erreur vous pouvez « ANNULER laderniére action en cliquant sur ANNUL.

3 | AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK
w1501 o N 0 [0 S
T.M.E T.M.E
ADAMEK dylan ARFEUILLERFE loic BETMEL lise BILLOT nicolas BARBANCHON adam | DFLROS corentin BOLYER thomas CHAMP samuel
BALLAY remi AUBY morgane DAUDE baptiste. DOMICE lucas

BOURGES antaine COULOUMY mathizu
[

e X X0 > S

06:04 (1) ButN'2 ADAMSKI dylan
00:00 (1) Marche Chiono 0 o

*‘ ‘v‘

Le but et ['action sont annulés.

COMMENT SUPPRIMER UNE ACTION AUTRE QUE LA DERNIERE?

Cette opération est a faire lors d’un arrét du temps

Sélectionner la ligne dans le déroulé des actions, faire un clic droit dessus et annuler 'action

Annul | Avert. | 2 min | - - -

1] But N°78 MBEMBA monzale

But N°B BOUZONIE gaétan

0006 (1) Avettissement N°7 TOURY pvan
0000 () Marche Chiana _

Le score est de

JS CHERBOURG HB LIMOGES HAND 87
| 05:43 @ NEIOEN 1 |_

[ [Tps |Action Recevant

M7 TOUR

DOOE ) Seeaptesapmant T TULIED oo o o

Cliquer sur « Annulation action »

Le but et I'action sont annulés

| [Tps [ActonRecovam  [BR [BYV [ActionVisicu
0017 (1) But N*78 MBEMBA monzale 1 1]
oy a o Aptation B WOE BOLTOMIE gactan
0o1241 a a Bt NEBOUZOMIE gadtan
SIS Ao ot WL TELE PR
Le score est modifié
JS CHERBOURG HB LIMOGES HAND 87

(o7 v I 1 [0
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INSCRIRE UN AVERTISSEMENT

Sélectionner le joueur sanctionné et cliquer sur le bouton Avertissement

Feuille de Table
AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB
.M.E Per: 1 . T.M.E
EME o ™1 17:22 ® 1 |3
15 2 .13 15 8
ADAMSE] dylan ARFEUILLERE o | BEYNEL lise BILLOT ricolss BARBANCHOM sdam | DELBOS corertin_| BOUVER themas | CHAMP samuel
O
6 8 9 55
BALLAY rt AUUBY morqane DAUDE baptiste DOMICE lueas
BOURGES anlcine COULOUMY malhieu

Annul | Avert | 2 min | - - -

ADAMSKI dylar

00:00 (1) Marche Chiono o o

Un rectangle jaune apparait dans la case du joueur et |’action est inscrite

INSCRIRE 2 MINUTES

Procéder de la méme maniére que pour un but ou un avertissement

1- 2 Minutes

| N‘3DUBOS martn | 01:56

’ (1T LIV |
1 2 >) - L |
v I i
HUGUET mathisu PRADEL lucas ‘ ! E
O ONEE| 4N I i o
7 |8 : () 1 2 e — E
S 1V " -
| LIENA gael I® DALHERIkas | MARICHAL affrertreg ) KOUCHA mohamed
| BRILLAT enzo

SACKD n'famady |

» SELECTIONNER LE JOUEUR
» CLIQUER SUR 2 min
» L'HEURE DE RENTREE EST AFFICHEE AU DESSOUS du rectangle




2-Disqualification suite 3 fois 2Mn

LES JOUEURS DISQUALIFIES SUITE A 3 FOIS 2Mn SONT INACTIFS SUR LA GDME ET
NE PEUVENT PLUS PARTICIPER AU JEU

HUGUET mathieu DUBOS martin o MONDY louis

7 9 10 12 !
LIENA gael DALHER lucas e MARICHAL arthur KOUCHA mohamed
BRILLAT enzo

3- Disqualification sans rapport d’arbitre

Cliquer sur Disq , rouge , si disqualification sans rapport (pas de carton bleu), donc , il est
conseillé d’attendre la reprise du jeu pour cela, afin de s’assurer que les arbitres ne sortiront
pas le carton bleu aprés le carton rouge

i "2 "3 -4 1

® ABSI antoine ADDI raphael BRIATTE loic ARNAUD baptiste
BURGUET DEGUY amaur CREPIN florian DEFOULOUNOUX ta

Le joueur ne peut plus jouer , il est désactivé

Lorsque I'exclusion est terminée I'heure s’efface automatiquement

INSCRIRE UNE DISQUALIFICATION AVEC RAPPORT D’ARBITRE

Cliquer sur le carré bleu DI avec raport

| 01:54  |N'5BURGUET DEGUY amaury

T B [

BRIATTE loic ARNAUD bapliste

1

R

BARELAUD bruno

i -/ - [




Sur la FDME cette sanction, avec ou sans rapport se manifeste de la fagon suivante:

v" Ajout d’une colonne DR (Disqualification avec rapport)

v" -Import automatique depuis la feuille de table avec possibilité de correction.

Avec pour résultat au niveau de la case arbitre, seule la disqualification avec rapport génére un

commentaire automatique qui peut-etre completé par le juge arbitre

®
RECEVANT BILLERE HANDBALL PAU PYRENEES 606400
NUM | Cap Nom Prénom Licence Type | INV|BUTS| 7m | Tirs |Améts AV [2°|2" | 2"

| Jro1 4| ™ JTMENEZ david| 6064001102196|URA = 1 1 =
| JRO2 5| O YASHCHANKR| andrei| 6064001102198[Ea = 1 1 | [}
e 6| ™ PELIDIJA admir| 6064001102139fUEA = 1 1 ]| ]
| x| JRo4 | & REIG-GUILLEN| eduardo| 6064001102173[UEA = 4 4 ]| ]
%] IR05 | o THEQDOLTN| nathan| 6064001102036A = rir
| JROE 1| DOUDEAT) valentin| 6064001102032(A = 3 3 o (m}
I 13| ¥ WERGELY| jeremy| 6064001101709(A = 5 2 5 |~
1% JROS 18| O ROBERT| peter| 6064001101341A = 2 2 m|[m]
| x| JR03 21| GROS antoine| 6064001102176(A = i
| JR10 23| @ FURNARI enzo| 6064001102141fA = o (m}
|| R1 24| T DOISEL| fenotina-bryan| 6064001102174[B = | |}
| x| R12 26 ™ TOURNELLEC louis| 6064001102120fA = ]| ]

SYNCHRONISATION DU CHRONO GDME AVEC LE CHRONO SALLE
Il est possible de resynchroniser le chrono de la FDME avec le chrono de la salle
La procédure est la suivante :

Faire un double click sur le chrono le fond devient orange , ajuster le temps avec les fleches montante et
descendante du clavier

2, JS CHERBOURG HB LIMOGES HAND &7 FTESTxx
e ™[RR © I 3 |2 me
| N34 DESBOIS matthisu [ 00:49
13 14 1 10
JOUF PINSAULT oo TOUFY oo SUEDAN dod EGAREL lobwry YASD olon BOUSDHIE goiton L BUGEAT rolteey i
17 1|23 29 34 mmt |11 14 |18 24
DUHAHEL griichen | NDIAE okmpd AE GOEF sebusten £S5015 poith LAHBERT ardhory LIBAAD glesonchy | FEF rvon GIMENEZ move:
RQ 7R 282 a1 177 k9 an Q2

STATISTIQUES

Il vous est également possible d’effectuer des statistiques sur :
- Les tirs de 7m

- Les arréts de gardien

- Les Tirs
Les buts

& AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK
o™ 20140 ® SN 2 (6 _xro]
I NS EILLOT nicotas | 00:47
2 3 4 [5_=m |[2 - 8 =,
apanc g BEULLERS i | BEVHEL b EALOT scolay BEANCHON CHARE soeusl
6. B I

BT o

®
=
g
g
H

celles des buts et des sanctions.
9

La procédure est identique a



TEMPS MORT EQUIPE OU ARBITRAGE

Lorsqu’un entraineur demande un « temps mort » cliquer sur le bouton
T.M.E, lechrono sedéclenche et décompte

BILLERE HANDBALL PAU PYRENEES [ LIMOGES HAND 87 FTESTEN

e T sTART || L1 @ o

Visualisation du nombre de temps morts pris par I’'équipe

T reulle de Table
JS CHERBOURG HB LIMOGES HAND 87

03:59 @-!_f

N8B DIEME ranacar)«' | 02“-4

Le fonctionnement du temps mort arbitrage est identique au T.M.E

& ‘ BILLERE HANDBALL PAU PYRENEES

= TME Fz=il ‘ 16:55 ® START ’T

N"26 TOURNELLEC louis | 01:41
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PROTOCOLE COMMOTION

SAISIE A PARTIR DE LA FEUILLE DE TABLE (PROCEDURE NORMALE)

1- Sélectionner le joueur
2- Cliquer sur la croix rouge en bas

B LIMOGES HAND B7 JS CHERBOURGEOISE MANCHE HB FTRSTR
TME re 1 T - r TME
30:00 £ START 3 2
r 30 MALFONDET Eaptisls 0z:00 0200 W44 LEMARIE swan
DRISS! yavsen MANDHC gor ANDREL CANDWAL pan LEGER anione GURGIC marke CHRISTIN b NKONDA ot DUPGHT USAGE MARIC
CALANDRE bapteto SERDAREVIC deris TERNEL roman MANCELLE yonnis GUNND dytro HORVAT sven TEPPER dan LAROUCHE st
27 28 33 36 " 18 19 22
S0 —
P DUDE ingars TIKE macdmdon ASABINA o EKREN hakon biatvokd GUSLLARD roman BEAUREGARD frogee: [ MANEBARD wilans
A A | |
77 80 31 44 O
DARRAS promy RIS BALLARD yosdany BORCHER mcolas DALMONT hocars
HAYATOUNE tarik TROSPOLI reman FRESSIMALID MAS DE FEl  ROBY pnathan TRICON ricalas BUCHTA hikas PAUTAIRE sarge LAGT phipgs

SRS [ - PNl B [X
_MODIFICATION DE LA SAISIE DU PROTOCOLE COMMOTION CEREBRALE

Afin de permettre la poursuite du jeu pendant I'examen médical éventuel, lorsque I'on coche le protocole commotion
pour un joueur au niveau de la feuille de table, I'on ouvre un formulaire offrant quatre possibilités.

-

Poursuite du Jeu

PAS DE PROTOCOLE COMMOTION / ABANDON o ‘

Le joueur JRS5 KOUCHA mohamed Licence 6087048100352
(LIMOGES HAND 87) Est-il autorisé par son Officiel Responsable &

e reprendre le jeu ? e |

Aulorisé a Deécisron en Non Autorisé a
Reprendre le Jeu Altlente Heprendre le Jeu

= 1-Abandon de la saisie en cas d’erreur

= 2-Joueur autorisé a reprendre le jeu (décision immédiate)

= 3-Joueur non autorisé a reprendre le jeu (décision immédiate)

= 4-Décision en attente d’examen médical, mais reprise du jeu sans attendre la décision

Dans le cas d'une décision laissée en attente (4), laréponse sera a apporter lors de I'import de la feuille de table a la
fin de la rencontre, dans I'exemple ci-dessous:

SaisieFeuilleHand

Le joueur JR3 FERGAMI gauthier Licence :5759014102100 (HANDBALL
CLUB BOUSBECQUE WERVICO VAL DE LYS) a-t'il été autorisé par son
Officiel Responsable d reprendre |2 jeu suite & protocole commaotion &
03 Mn:23 Sec?

i Mon

11



VERIFICATION OU SAISIE A PARTIR de la feuille de match ou FDME

Un click sur la croix blessure permet de visualiser la ou les commotions saisies

| NUM | Cap Nom Prénom Licence Type
JRO1 9| ¥ BRAEMG| mmgo| 5759014102041fA
JRO2 10| ™ DDNG'E| guillaume| 5759014102258(A
JRO3 5| ™ puc| eliott]| 5759014101957(A
JRO4 3| T HOWE tanguy|| 5759014102253(A
JROS 0] [ JANSSOONE julien| 5759014101608(a
JRO6 4| [T LIBBRECHT| thomas| 5759014101671[A
JRO7 u| O OUDAR jules| 5759014102316[R
JROE 14| O TRINEL|| clement| 5759014101701fA
Une fois le formulaire ouvert

Effacer Blessure Ajouter Protocole Commotion |
Protocole Commetion 3 25 Mn-36 Sec, (floroufanl scdadadial 5 iy fo fELr [
Effacer Enregistrement |

Protocole Commotion 3 55 Mn:02 Sec, . . idre le
Inversion Poursuite Jeu Ll

[ R . 1 R, | AL |

= Possibilité d'ajouter un protocole non saisi sur la feuille de table a I'aide du bouton [Ajouter Protocole
Commotion]

Si click droit sur un protocole saisi :

Possibilité d’effacer un Protocole saisi par erreur

Possibilité de corriger la poursuite ou non du jeu

vV

Effacer Blezzure Ajouter Protocole Commotion

FProtocole Commaotion 4 25 Mn:36 Sec. Joueurfse) autoriséfe) 3 poursuivre le jeu

Protocole Commotion 3 55 Mn:02 Sec. Joueuwrfse) non autoriséfe) 8 reprendre fe

Enregistrer Blessure Abandon

Les blessures et Protocoles sont alors inscrits dans la case blessure de la FDME

I
Blessures Joueurs

Protocole Commation pour JANSSOONE julien Licence ;5759014101608 (HANDBALL CLUB BOUSBECQUE WERVICQ VALDELYS)a &
25 Mn:36 Sec, Joueur(se) autorisé(e) a reprendre le jeu

Protocole Commotion pour JANSSOONE julien Licence ;5759014101608 (HANDBALL CLUB BOUSBECQUE WERVICG VAL DE LYS)a

55 Mn:02 Sec. Joueur(ze) non autorisé(e) & poursuivre le jeu

<

Ces blessures ou protocoles commotion seront ensuite restitués au verso du PDF

Blessures

Protocale Commotion pour JANSSOONE julien Licence :5759014101608 (HANDBALL CLUB BOUSBECQUE WERVICQ VAL DE
LYS) & 25 Mn:36 Sec, Jousur(se) autorisé(e) & reprendre le jeu

Protacole Commotion pour JANSSOONE julien Licence 5?59014101608 (HANDBALL CLUB BEQUSBECQUE WERVICQ VAL DE
LY¥S) a 55 Mn:02 Sec, Joueur(se) non autorisé(e) & poursuivre le jeu

Protocole Commotion pour DELVAL theo Licence ;5759060100249 (SAINGHIN HANDBALL CLUB) a 36 Mn: 20 Sec, Joueur{se) non|
autorisé(e) & poursuivre le jeu

Blessure DELVAL theo(5758060100248) Blessure Téte ou Cou

12



INSCRIRE UN JOUEUR OU UN OFFICIEL EN COURS DE RENCONTRE

Il est possible d’inscrire un joueur ou un officiel en cours de rencontre. Sur la GDME.faire un clic droit dans la case
de I'équipe concernée

= GUERET HBC E. LH 87 / BOISSEUIL FTESTxx

owe ™t 01:04 © NEEGEN 0 2

| N7 FERRANDON alexis | 01:24

O
2 3 4 5 3 4 11D 6
BOUSSEAU matthief] DEVORET benjamin || LARIGAUDERIE quert| VERNAUDON thibauk: ARMAGNAC hugo | BEDU marc BOUATTOU youcef | CHAUDERON elie
> 7 8
7 02:28 - 1
FERRANDON alexis Ajouter Joueur DUSSOUBS valentin_| GEQOFFRE jeremie
Ajouter Officiel
ATHOUMANI mouham. AISSA brahim
(At Aven. | 2min [N [u7m | A Gard.
Tps Action Recevant B R BV Action Visiteur )
> 00:28 (1) 2MN N7 FERRANDON alexis 0 2
00:16 (1) a 2 But 7m N°8 GEOFFRE jeremie
00:13 (1) a 1 But N°4 BEDU marc
a o

00:10 (1) Avertissement N*3 DEVORET benjamin

Cliquer sur « Ajouter Joueur »

Dans le pop-up qui s’ouvre

AJOUT JOUEUR GUERET HBC

NUM Nom Prénom Licence

[ ] | |

BOUSSEAU matthieu ]
DEVORET benjamin
FERRANDON alexis
LARIGAUDERIE quentin entin
LEJEUNE thomas

LEVEAL alexandre
VERNALDON thibautt utt

Ajouter Joueur ABANDON

Saisir le joueur comme dans la FDME et mettre sur numéro

AJOUT JOUEUR GUERET HBC
NUM Nom Prénom Licence
X[ ] LEVEAT|| alexandre| 1423006100290

| Bjouter Jousur }ﬁ[ ABANDON

Cliquer sur « Ajouter Joueur »

13



Le joueur est ajouté a la GDME

&

e 77 01:04 ® IEEGEN

GUERET HBC

E. LH 87 / BOISSEUIL

‘ FTESTx

0

N7 FERRANDON alexis  01:24

TME

O
2 3 4 5 4 |5 6
BOUSSEAL matthiel DEVORET benjamin_| LARIGAUDERIE quent| VERNAUDOMN thibauk ARMAGNAC hugo_| BEDU marc BOUATTOU youcef | CHAUDERON elie
]
89 8 :
FERRANDOHM alexis LEVEA| ndre DUSSOUBS valentin || GEQFFRE jersmie
ATTENTION : Lors de I'importation de la GDME dans la FDME vous allez avoir ce message :
Joueur Absent dans Equipe Recevante , saisir joueur LEVEAU alexandre avec
Mumeéro 89 pour pouveir importer |a feuille de table
Cliquer sur « OK » et procéder a la saisie du joueur.
RECEVANT GUERET HBC 1423008
NUM  Cap Nom Prénom Licence Type | LNV | BUTS| 7m | Tirs |AV|2"
[*|Jro1 B3] 2 BOUSSEAT] matthieu] 1423008100183[ O ] [m]
[ JR02 || 3l O DEVORET benjamin| 1423006100298(A ] [y}
[®|9Re2 EAl 4 O LARIGAUDERIE quentin| 1423006100310[A O [l
[*|JR04 FEl 5| O VERNATIDON thibault] 1423008100193 O Oog
[x/JR05 pE| 7| O FERRANDON alexis| 1423006100268A O oo
[%/JR06 [F=[ 89| O LEVEAU alexandre| 1423006100290[A | O
X [9R07 |
X |9R08 |
%[JR0S [y
Cliquer a nouveau sur
MT1400509T S5 du 1/12/12 au 16/12/12 {E} Div. 2éme Phase Masculine-14 - Niveau 2 -74 M -
Code Rencortre Date Rencontre Heure Lieu de fa Hencontrl?
0 - Gymnase du Collége
HEAANLA 16/12/2012 15:30 35 e de la Marche 23270 CHATELUS MALVALEIX
Officiels | GUERET HEC | E. LH 87 / BOISSEUIL | Résultats |
| RECEVANT | cUERET HBC | 1423008 |

Les données sont importées sur la FDME

B M1400509T - Saisie Feuille - a
Feuille de Match
.
o FEUILLE DE MATCH | T uossosen |
7~ 14 - Ligue du Limousin | | 2 2 |
GUERET HBC /E. LH 87/ BOISSEUIL ‘
Code Groupe Jouméz-Date Intiale Compettion-Phase-Groupe
M1400509T J5 du 10/12/12 au T6/12/12 (06) Div. 2éme Phase Masculine-14 - Niveau 2 -T4 M -
Code Rencortre Date Rercortrs  Heure EE‘JG:::‘EEE:ELE
HBAANLA 16£12/2012 15:30 35ue de la Marche 23270 CHATELUS MALVALEIX
Officiels | GUERET HEC | E. LH 87/ BOISSEUIL | Résukats.
RECEVANT GUERET HBC 1423008
NUM Cap Nom Prénom Licence Type | 1N [BUTS | 7m | Tirs [Av[2° 2 [2'[DI
£ 2 BOUSSEAL| matthieu| 1423008100183fA [m] ]| mj[m]
[ 3l O DEVORET)| benjamin| 1423006100298(A O [mj{m]
E 4 O LARTGAUDERTE, quentin] 1423006100310[A O ongg |
rd [ ] sl [ 'VERNATDOR| thibault| 1423008100193 O (i}
] B 70 FERRANDOH| alexis| 1423006100268 [m] O=a
Z 1| 83| O LEVEAD| alexandre] 1423006100290A O 2 [mj{m)
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A LA FIN DE LA RENCONTRE

Déplacer le bloc GDME pour accéder a la FDME ou
«MPORT TABLE »

Oficasls | CAPO LIMOGES HANDRALL | LIMOGES HAND §7| Mestats

Fermer la feuille de table et cliquer sur

SAISIE DES SCORES
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Abmanos CAPO LTMOGRS IANDRALL ! Abmanos LIMOGRS IAND 07 i T i | r |

! Mk | Chemrmfiir,
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Les buts et sanctions sont reportés directement dans la FDME.
[ VISITEUR [LmoGES HAND 87 [ 1487048
MHom Priinom Licence Typo | INV BUTS 7m | Tis .Jw_z'_z‘ > Db
m jull: I(H':'IHIINU“ A E
ATRARD)| 1

S ] skl e - o

Cas particuliers
1-
supprimés.

Lors du réimport, Alerte si la feuille de match a été modifiée (changement de numéro de joueurs, ou joueurs

JS CHERBOURG HB / LIMOGES HAND 87

oo Grinen Joarde Dot e TimestinPhace G
MIDLOEIIG oo JZTIAT 0w ITIIZ | Champisanel de Francs Natiosals | Masculive 28135017 - Champiomeat NIM - - Posle
Lok Rrcnbs Lo Hewe. T
HARTEEY | s | [ At i

Ok | J5 CHERBOURG HB | LIMOGES HerD 57 Rt |

SAISHE DES SCORES

M- Temen. I Scms Fmal l Ties aw Buts I
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Nota : Désormais, lors du réimport de la feuille de table, seules les données concernant les joueurs et officiels de
bancs sont rapatriées (donc si un officiel ou des frais d’arbitres ont été ajoutés entretemps, ils ne seront plus effacés)

Procédez a I'’envoi de la Feuille de Match.
IMPRESSION DU DEROULE DU MATCH

Cliquer sur « Imprimer »

e UILLE DE MATCH *
ki ation Francaise de Handball | 4 3
I JS CHERBOURG HB / LIMOGES HAND 87 |
Tt G Jonaee D e i Cormpaticrs Prase G
MOOO0DT TG M i T2 e AT Championnal de France Natiomals | Masculine 20122013 - Championnal M1k - - Pouls
Code Pancirie Date Heue
FTES T | [iEm
Oicieks | 15 CHURBOUNG Wi | LMOGES it 17 Fbtats |
| SASIE DES SCORES
Mi-Toamge Seor Final Tiew au uts Frolong. 1 Prolong. 2
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	ACCES AU GUIDE GDME
	IL EXISTE 2 VERSIONS DE LA GDME
	1-VERSION STANDARD ( ALT+T)
	2-VERSION AVEC SAISIE DE TEMPS DE JEU (ALT+N)
	VERSION 1:
	C onf i gu r e r ou v é r i f i e r l e pa r am ét r ag e e n c l i qu ant s ur l e bo ut on e n h aut à g auc h e
	Vous pouvez également modifier la position des équipes sur la GDME par rapport au terrain
	Possiblité de mémoriser l’équipe qui engage en première ou seconde période en faisant un clic droit sur le nom de l’équipe




